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La planéte couchée
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La planéte aux vents
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3. Retourne et plie les 4 coins vers le centre
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4. Plie le carré en deux
pour obtenir un rectangle
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5. Déplie les pointes

pour jouer
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COCO-PLANETE : LA REGLE DU JEU

1. Demande un chiffre
2. Fais choisir une planéte

3. Pose les questions « Quel est le nom de cette planéte ? Et son surnom ? »

4, Si ce n'est pas la bonne réponse, lis le gage !



