
 

   

 
 

Hackathon « Culture, science et santé »  
Programme / 25 & 26 novembre 2026 – Tiers-lieu du Shadok, Strasbourg 

 

 

/// MERCREDI – MATIN /// 
 

09h00 - 09h30  Accueil des participant.es autour d’un thé / café 

 

09h30 - 09h45  

 

Lancement du Hackathon et présentation du déroulé des journées  

 

09h45 - 10h45 

 

Phase d’acculturation : présentation des terrains de jeux et des enjeux de 

recherche en santé  

 

10h45 - 13h00 

 

Constitution des groupes autour des terrains de jeux 

Démarrage des sessions d’idéation en groupes – Phase exploratoire et 

expérimentale 

 

13h00 - 14h00 Déjeuner 

 
/// MERCREDI – APRES-MIDI /// 
 

14h00 - 17h00 

 

Reprise des sessions d’idéation en groupes – Phase de conceptualisation  

Échanges avec les facilitateur.ices et les scientifiques 

 

17h00 - 17h30 

 

Point d’étape collectif à mi-parcours – Présentation des pistes par terrains de jeux 

 

 

/// JEUDI – MATIN /// 
 

09h00 - 09h30 Accueil des participant.es autour d’un thé / café 

 

09h30 - 13h00 Sessions de travail en groupe – Phase de conceptualisation et prototypage  

Échanges avec les facilitateur.ices 

 

13h00 - 14h00 Déjeuner 

 

 

 

 



 

   

/// JEUDI – APRES-MIDI /// 
 

14h00 - 16h30 Finalisation du prototypage et préparation des groupes au passage des experts. 

Échanges avec les facilitateur.ices  

 

16h30 - 17h30 

 

17h30 - 18h00 

Passage du groupe des experts sur les stands des participants 

 

Délibération des experts - Echanges entre les participants sur les différents stands 

 

18h00 - 19H00 

 

19h00  

Remise des prix - Temps d’échange entre les experts et les participants 

 

Clôture du Hackathon 

 

 

 

/// INFORMATIONS PRATIQUES /// 
 

 

Lieu 
 

Le Shadok 
5 Presqu’île André Malraux, Rue du Bassin d’Austerlitz, 67100 Strasbourg 

 
 
Participation gratuite 
sur inscription  
(places limitées) 

 

 

Lien d'inscription : https://sondages.unistra.fr/index.php/712713?lang=fr 

 

 
Contact 

 

 

Jardin des sciences de l’Université de Strasbourg 
> Julie Morgen, Chargée de projets en médiation culturelle 

julie.morgen@unistra.fr / +33(0)3 68 85 24 46 

> Bernadette Nguyen, Responsable du Pôle Actions en territoire 

b.nguyen@unistra.fr / +33 (0)3 68 85 04 93 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Ce hackathon bénéficie du soutien de :     

        

           


